PLAN HODINY 04

PLAN HODINY PRO PREDMET: Cesky jazyk a literatura
METODIKA: Cesky jazyk a dit& se sluchovym postizenim

ROCNIK: 4.

© vzDELAVACI OBLASTI: (D PRUREZOVATEMATA: &L KLIEOVE KOMPETENCE:
Jazyk a jazykova komunikace — Osobnosti a socialni vychova, K uceni,
Cesky jazyk a literatura medialni vychova komunikativni,

socialni a personalni

TEMA: Hraj si a hadej!

e

e 74k procviduje stavbu slova a véty a dalsi gramatické jevy
e 74k samostatné premysli

e 74k se udi formou hry

e 74k pracuje s pismeny

 romony

pracovni listy, pfipadné hry scrabble, Amos, sacek nebo krabice

MET21_PH_04_P_01_Kdo hleda, najde
MET21_PH_04_P_02_Karty s pismeny

-IOD HODINY

DISKUZE
Hodinu zahajte tim, Ze détem feknete hadanku. MUzete zvolit vlastni nebo tfeba tuto:
LT kamaradi snorchluji v jezere, ale poté, co se vynori, maji pouze dva mokré viasy, jak to?“ (tfeti je plesaty)

Ptejte se déti:

,Co jsem ted’ fekl/a?“

,CO je to hadanka?“

»~Jak hadanka vypada?“

Déti mohou sdilet hadanky, které znaji.
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HLAVNi CAST HODINY [@

KDO HLEDA, NAJDE

Aktivita slouzi k procviCeni si ur€ovani korenu, predpony, pfipony a predlozek. Zaroven poskytne rozsifeni slovni zaso-
by. PouZijte pripravené karticky z MET21_PH_04_P_01_Kdo hleda, najde. Modifikovat list mlzete podle potreby (napf.
na pfibuznost slov, synonyma, antonyma, citové zabarvena slova, slovni druhy, slova jednozna¢na, mnohoznacna,
spisovna, nespisovna apod.). Rozsitit karticky mdzete i stylem hry Pexetrio (hra podobné pexesu, ve které se hledaji
shodné trojice — spravnost vzdy napovi stejny symbol v rohu kartic¢ky). Pracovat s kartiCkami z pracovniho listu maze-
te nékolika zplsoby:

1. Déti s kartami pracuji v malych skupinach a hraji je jako pexeso.

2. Dvojice karet zamichejte a dejte détem vylosovat jednu kartu. Ve tfidé pak k sobé mezi sebou museji najit druhou
do paru.. Kdyz se vsichni spole¢né najdou, odlvodni si, pro¢ k sobé patfi. Déti ve dvojici mohou vymyslet na dany
jev vétu.

3. Zivé pexeso — vyberte dva hrade, ktefi plijdou za dvefe. Ostatnim détem do dvojic rozdejte karticky (pfipadné
0 néco zvétSené) a rozestavte je do tvaru rozdaného pexesa. Dvojice déti, jejichz kartiCky k sobé patfi, si navic
vymysli spole€ny zvuk, posunek nebo znak, ktery pfedvedou, kdyz budou jako karti¢ka oto€eni — napft. zaba/
zabinec (zvuk ,kvak®). Hra se hraje jako klasické pexeso. Dva hraci vybiraji kartiCky (déti zvednou karti¢ku
s obrazkem a popiskem nad hlavu a pfedvedou k tomu zvuk nebo posunek). Vyhrava ten, kdo otoci nejvice
kartiCek. Pozn.: P¥i hte zivé pexeso nechte zaky opakovat nahlas slova z oto€enych karticek.

4. Kazdé dité dostane samostatné nebo do dvojice svij baliCek, ktery poskladaji k sobé. Spole¢né si poté
odlvodnéte, proc¢ k sobé karty patfi. Nechte poté déti individualné nebo ve skupiné tvorit véty. Pokud déti pracuiji
ve skupiné, dbejte na to, aby meély rozdélené role, a kazdy se tak mohl zapojit.

5. Rozmistéte ¢ast karticek po tfidé (napt. na koberec). Kdyz déti najdou dvojici, dostanou dalsi kartu. Hru mdzete
hrat na ¢as i ve skupiné — ovérte si ale, Ze maiji déti dvojice posbirané spravné.

KARTY S PISMENY
Pro hru s pismeny mizete vyuZit hru scrabble, kostky ze hry Amos nebo MET21_PH_04_P_02_Karty s pismeny. Hra
s pismeny skyta spoustu variant pro procviCovani probirané latky.

1. Kazdé dité si vylosuje 6 pismen a snazi se sestavit z néj co nejvice slov. S détmi mdzete tuto aktivitu realizovat
i formou soutéze ve tfidé.

2. V8em détem mizete dat 6 stejnych pismen a spole¢né pak ve tfidé vymyslet slova, ktera budete zapisovat
na tabuli.

3. Ze sestavenych slov déti mohou skladat jednoduché véty a souvéti, spojovat slova nebo vymyslet pribéh.
4. Pismena déti mohou cvi¢né seradit i podle abecedy a zaroven si vyzkouset abecedu prstovou.

5. Nechte kazdé z déti vylosovat si jedno pismeno a vymyslet k nému co nejvice slov.
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6. Kazdému ditéti dejte jednu celou sadu pismen. Nechte jej sestavit co nejvice slov s rliznym zadanim (spisovna —
nespisovna, synonyma — antonyma, pribuzna slova, citové zabarvend, mnohoznacéna). Slova mizete nechat déti
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vyCasovat nebo u nich urg€it slovni druh.

HADANKY

Dejte détem za ukol vymyslet hadanky. Pouzijte pfi tom vyjmenovana slova
(déti si je mohou vylosovat ze saCku — pouzijte k procvi€eni vzdy ta od jednoho pismene). Dal§i moznosti je napfiklad
v odpovédi na hadanku pouzit i nebo y po obojetné souhlasce apod. Déti piSou hadanky na papir a poté je vlozi do
krabice nebo sacku. ListeCky s hadankami poté promichejte, nechte déti jeden si vylosovat a hadat.

Iﬁ ZAVER HODINY

REFLEXE
Zvolte reflexi hodiny dle vaSich preferenci.
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